ELOFELTETELEK

A tananyag megértéséhez és elsajatitasahoz szlkséges
elOzetes ismeretek

 altalanos webes felhasznaldi ismeretek
« HTML nyelv ismerete

« CSS nyelv ismerete

« alapveto programozasi ismeretek

HTML = 3




SZEREPLOK

A webes miUkodésnek ket alapvetd szerepldje van:
« Kliens
o Szerver

A kliensen jellemzben egy béngész6 programot éertlnk,
amelyet egy felhasznal6 iranyit.

A szerveren egy web-szerver alkalmazast értiink, amely
szolgaltatja a webes tartalmat. A szerverbe gyakran
beleértiik a szerveren talalhato egyéb alkalmazasokat,
példaul adatbazis-szervert



TARTALOMTIPUSOK

Statikus tartalom

Statikus weboldalnak nevezziik az olyan oldalakat,
amelyek tartalma allando, a forraskddban le van irva.

Statikus weboldal készitéséhez nem szilkséges

programozas, elegendo két jel6lo nyelv ismerete: a HTML
és a CSS

(Val6jaban eléeg a HTML, de korszerd, igényes weboldal
készitéséhez sziikséges a CSS nyelv.)




TARTALOMTIPUSOK

Dinamikus tartalom

Dinamikus weboldalnak olyan oldalakat nevezlink, amelyek
tartalmat program allatja el6 jellemz6en egy valtozo
forrasbol kiolvasva, példaul adatbazis, fajl, stb.

A dinamikus weboldal felépitéset vegz6 programkodokat
két csoportra osztjuk aszerint, hogy hol hajtdédik vegre:

 kliens oldali program

* szerver oldali program S
=

STATIC

DYNAMIC




KLIENS OLDALI PROGRAMOZAS

A kliens oldali programkoddot a bdngészo hajtja végre a
Kliens oldal eszkdzén. Igy csak olyan forrasokat tud
Kezelni, amelyek a kliens gépén megtalalhatoak. Ebbdl
KOvetkezik, hogy

* a kliens eszkdzt terheli,
 a forraskdd a kliens oldalon elérhetd,
« az alkalmazas szempontjabol kevésbé biztonsagos.

A legnépszerlibb kliens oldali programnyelv a JavaScript,
llletve az erre épuld nyelvek



JAVASCRIPT BEVEZETO

Mi a JavaScript?

« A JavaScript egy HTML kédba
agyazott script nyelv

* Végrehajtasahoz értelmezd
(interpreter) szilkséges

« A JavaScript ertelmez6tdl fliggetlen
resze a Core JavaScript

A HTML oldalba agyazott JavaScriptet
a bbngészo ertelmezi




JAVASCRIPT BEVEZETO

Hova irhat6?
A HTML koédban barhol szerepelhet, akar a head, akar a
body részben
Egy oldalon belll t6bb JavaScript rész is lehet
A <script> .. </script> tag-ek kbze irhato
Keridlhet killon allomanyba, ennek a kiterjesztése
jellemzden s
Kuls6 allomany belllesztése a HTML kodba:
<script src="JavaScriptFile.js”></script>



« ADOM (Document Object Model) egy objektummodell
tobbek kbzo6tt a HTML formatumahoz az elemek
kezelésére. Leirja a HTML elemek és tartalmak
szerkezetét.

 Abo6ngészs ez alapjan épiti fel a forraskod altal
megadott HTML oldal szerkezetét.

* Az elemeket egy fa-szerkezetbe épiti, ahol a
csomopontok az oldal elemei, amelyek k6z6tt ala es
félérendeltségi viszont definial (szll6 és gyerek)




DOM FELEPITES

| Root element

<html=
Element | Element
<head:> | <body=
| | |
Element Element Element
<title> <hl> <p>
Text Text Text

“My Text” “My Header” “My Paragraph”



JQUERY

A jQuery egy szabadon felhasznalhaté JavaScript
flggvénykdnyvtar.
Hasznalataval kbnnyebben lehet weboldalakhoz olyan

mUveleteket elkésziteni, amelyek csak JavaScript
hasznalataval hosszabb programozas feladata lenne.

A jQuery minden (elismertebb, jelenlegi verzidju)
bdngészbben egyforman muikddik pc-n €s mobilon
egyarant.

A jQuery open source




JQUERY

jQuery fébb szerepe

« HTML elemek (DOM) kezelése
« Stilusok (CSS) kezelése

« HTML események kezelése

« Effektek és animaciok

* egyeb

A jQuery-t folyamatosan fejlesztik, bdvitik az ujabb
igényeknek megfelelGen.



JQUERY

jQuery hasznalata

Letblthetd a jQuery weboldalardl
https://jguery.com/download/

Majd a weboldalhoz hozzakapcsolhato, mint lokalis
JavaScript allomany

<script src="jquery-3.3.1l.min.js">

</script>

El6nye, hogy fliggetlen mas szervertdl



JQUERY

jQuery hasznalata

Hasznalhato letltés nélkll a szerverre hivatkozassal (CDN
— Content Delivery Network)

El6nye, hogy ha mar korabban betdltétt egy felhasznalo
olyan oldalt, ahol ez a jQuery hasznalva volt, akkor az
allomany megtalalhato a bdngeszo lokalis tartertletén, igy
nem tolti le Ujra, ezaltal cs6kkentve a halozati forgalmat és
az oldal betoltodését



JQUERY

Hivatkozhato tébb helyrdl
Google

<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/

libs/jquery/3.3.1/jgquery.min.js"></script>
Microsoft

<script src="https://ajax.aspnetcdn.com/ajax/

jQuery/jquery-3.3.1.min.js"></script>
CDNJS

<script src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/
libs/jquery/3.3.1/jgquery.min.js"></script>



JQUERY

Két 6 tipusa azonos funkcionalitassal

« Teljes verzié — uncompressed: jquery.js
Fejlesztéshez van, kbnnyen olvashato formatumu,
kommentezett kod

« CsoOkkentett méretl — minimized: jquery.min.js

Tomoritett verzid, ahol térélve vannak a megjegyzések,
white-space karakterek, ezaltal csokkentve a letdltés és
értelmezés sebességét



JQUERY

Szintaktika

Az utasitas formaja
S(kijelsold) .muvelet ()

Ahol a kijel6l6 meghatarozza azt (azokat) az elemet, amivel
az adott muveletet végre kell hajtani.

Példaul
S(”"div.box”) .toggle ()



JQUERY

Kijel6lo
A jQuery kijel6lés megegyezik a CSS kijel6léssel
Elemkijel6lés
S ("p”)
Osztalykijel6lés
S(”.osztaly”)
Azonosito kijeldlés
S(”"#azon”)
Stb. (példaul)
S ("header ul > 1i.subM”)



JQUERY

Események

A jQuery események a boéngész6 és a weboldallal tértént
mUveletek "kezelése”

Az események j6 része megegyezik a DOM eseményekkel

Az eseményekre muveleteket készitlink, aminek vegre kell
hajtddnia az esemény bekdvetkezésekor, ezeket
figgvényként adjuk meg

S(Hbutton"),CliCk(funCtiOn(){

utasitasok;

}) s



JQUERY

Célszer( biztositani, hogy a jQuery kod csak akkor fusson
le, amikor az oldal mar bet6ltodott, ne prébaljon egy olyan

elemmel muveletet végezni, ami még létre se j6tt (nem
tolt6dott be)

Minden muveletet be kell tenni egy eseménybe
S ("document”) .ready (function () {

})

Rovidebb formaban ugyanez
S (function () {

})



